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1.1. LATAR BELAKANG

Semakin berkembangnya bisnis dalam bidang fashion atau pakaian
anak muda di Indonesia pada saat ini;.seperti topi, kaos, kemeja, jacket,
celana panjang, celana pendek, kaos kaki, sepatu, dll membuat masyarakat
Indonesia-mulai belajar membaca peluang yang bisa dijadikan lahan bisnis
dalam bidang fashion. Kaos oblong merupakan jenis pakaian yang sangat
populer di kalangan masyarakat Indonesia sampai saat ini, mengapa ? karena
kaos oblong sudah menjadi tren masyarakat Indonesia terutama anak muda.
Dengan segala kesempurnaannya, Kaos tidak lagi menjadi sederhana, karena
kaos tidak hanya polos. Jelas, Desain Kaos yang terus berkembang sampai
sekarang, selaras dengan perkembangan manusia dan teknologi yang
memang terus berkembang itulah yang membuat masyarakat tertarik
menggunakan kaos pada saat ini, sekaligus membaca peluang bisnis yang
ada.

Sablon di Indonesia membuat anak muda dan masyarakat Indonesia
tertarik untuk mengetahui lebih dalam bagaimana cara mencetak gambar ke
media kaos, dengan teknik cetak saring (sablon). Namun pada saat ini
turorial 'dan pembahasan tentang sablon sudah banyak kita dapatkan di
internet, di jurnal, di artikel, di buku, di youtube, dll. Namun penyakit
masyarakat Indonesia adalah malas membaca, apalagi jika hanya tulisan saja
tanpa ada gambar, suara, dan animasi yang mendukung. Masyarakat
Indonesia pada saat ini rata-rata lebih tertarik bermain gadget atau
smartphone dari pada membaca sebuah buku atau artikel dan mereka lebih
banyak menginstal aplikasi permainan dibandingkan menginstal aplikasi

edukasi.



1.2.

Dengan melihat dan menganalisis permasalahan yang ada pada saat
ini, saya sebagai penulis tertarik untuk memanfaatkan teknologi yang ada
pada saat ini dengan membuat aplikasi tutorial sablon berbasis android, yang
bertujuan memberitahukan sekaligus mengenalkan kepada masyarakat awam
terutama anak muda dan mahasiswa di umur yang produktif saat ini yang
belum tahu cara proses tentang sablon kaos manual. Dengan adanya aplikasi
ini masyarakat bisa belajar dimana.saja, kapan saja dan oleh siapa saja. Dan
didalam aplikasi Android ini, saya akan memberikan edukasi dan tutorial
tidak hanya berupa tulisan, tetapi juga berupa gambar, suara, dan animasi
agar bisa lebih memudahkan masyarakat dalam proses pembelajaran tentang
sablon manual ini. Kenapa saya membuat dan merancang aplikasi tutorial
sablon berbasis Android, karena pada zaman sekarang, hampir seluruh
masyarakat di Indonesia sudah mengenal dan menggunakan Smartphone
yang didalamnya sudah pasti tidak lepas adanya aplikasi android.

Berdasarkan hal tersebut, penulis berusaha untuk memecahkan
masalah dan mengatasi hambatan yang terjadi pada saat ini yang penulis
tuangkan ke dalam pembuatan Tugas Akhir yang berjudul “Rancang Bangun
Aplikasi Tutorial Tentang Teknik Cetak Saring (Sablon) Dan Alat Sablon
Berbasis Android”.

RUMUSAN MASALAH

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, maka
dapat dirumuskan beberapa permasalahan yang sedang terjadi yaitu:
Bagaimana merancang aplikasi Tutorial Tentang Pengenalan Teknik Cetak
Saring (Sablon) Kaos Secara Manual, Serta Pengenalan Alat Dan Bahan
Sablon Manual Berbasis Android ?



1.3. TUJUAN DAN MANFAAT PENULISAN

1.3.1.

e,

Tujuan
Adapun yang menjadi tujuan dari penelitian yang akan dilakukan

adalah :

a. Mengembangkan dan merancang aplikasi tutorial cetak saring
sablon yang lebih mudah di pahami oleh masyarakat.

b. Menjadi penunjang-pengenalan dan penyampaian teknik cetak
saring sablon yang sudah ada sebelumnya.

c. Masyarakat Indonesia dapat menjadikan aplikasi ini sebagai
pilihan yang efektif untuk dijadikan bahan pembelajaran baik

dimanapun, kapan pun dan siapa pun.

Manfaat
Adapun yang menjadi manfaat dari peneltian yang akan dilakukan.

Berikut ini adalah manfaat dari pada penelitian penulis :

a. Agar banyak masyarakat awam yang belum mempunyai keahlian
dalam cetak saring (sablon) bisa mendapat keahlian ini, terutama
anak SMP dan SMA/SMK.

b. Memberikan informasi bagaimana cara mencetak design ke dalam
kaos dengan tinta khusus kaos.

c. Masyarakat bisa belajar teknik cetak saring (sablon) tidak lagi
berpatokan hanya pada buku atau internet, namun adanya aplikasi
ini, masyarakat luas dapat belajar tanpa harus membawa buku
kemana-mana.

d. Jika masyarakat sudah mahir dalam cetak saring (sablon) ini
masyarakat bisa membuka usaha bisnis sablon sendiri.

e. Masyarakat bisa membuat design dan bisa menyablon dengan

sesuka hati dengan design yang tidak dijual di pasaran.





