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ABSTRAK 

 Pro dan kontra terkait konten snack video dan yang tidak lepas dari 

komponen masalah-masalah yang ada, salah satunya adalah mendapatkan uang 

secara instan hanya dengan menonton video-video yang ada pada aplikasi 

tersebut.Menarik sekali untuk menggali informasi lebih dalam terkait kenyataan 

ini.  

 Teori yang di gunakan adalah teori Computer Mediated Communication 

(CMC), dimana teori CMC adalah teori yang terfokus pada komunikasi yang 

terjadi dengan mengguanakan satu media atau lebih untuk menyampaikan 

informasi kepada khalayak banyak dan di bisa menyebarluaskaan informasi untuk 

orang banyak melalui sosial media atau teknologi digital yang tersedia. 

 Dalam penelitian ini, penulis menggunakan metode penelitian yaitu 

netnografi komunikasi dan paradigma konstruktivisme dengan memperhatikan 

dan menganalisa setiap kejadian yang terjadi pada aplikasi snack video baik pada 

pengguna atau penonton. 

 Hasil penelitian ini menggambarkan bahwa, pengguna dari aplikasi snack 

video sangat pro terhadap mendpatkan uang hanya dengan menonton, 

menyukai,dan mengundang orang lain, yang akan masuk kepada koin di akunnya. 

 Maka bisa di tarik kesimpulan bahwa, dengan menggunakan metode dan 

teori yang digunakan penulis, bahwa pada aplikasi snack video tersebut banyak 

pengguna yang pro terhadap apliasi yang bisa mengahsilkan uang secara cuma-

cuma tersebut, dan kontra terhadap penyembutan money game pada aplikasi 

tersebut.  
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ABSTRACT 

Pros and cons related to video snack content and that cannot be separated 

from the components of the existing problems, one of which is getting money 

instantly just by watching the videos on the application. It is very interesting to 

dig deeper information regarding this fact. 

The theory used is the theory of Computer Mediated Communication 

(CMC), where the CMC theory is a theory that focuses on communication that 

occurs by using one or more media to convey information to large audiences and 

can disseminate information to many people through social media or digital 

technology. which is available. 

In this study, the author uses research methods, namely communication 

netnography and constructivism paradigms by paying attention and analyzing 

every incident that occurs in the video snack application, either to the user or the 

audience. 

The results of this study illustrate that, users of the video snack application 

are very pro of getting money just by watching, liking, and inviting other people, 

who will enter the coins in their account. 

So it can be concluded that, using the methods and theories used by the 

author, that in the video snack application, many users are pro of the application 

that can make money for free, and contra of receiving money games on the 

application. 
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